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前言：
本次專案的主題限制為以Java語言開發以手機或PDA等行動裝置為執行環境的應用系統，觀察學長姐與同學們選擇的主題之後，我們認為已經有太多組以遊戲為主題了，所以主題一定要做遊戲以外的東西，經過討論之後，得到兩個可能的主題，第一個主題是用手機或PDA撰寫與讀取網誌(Blog/Web Log)，第二個主題則是將手機或PDA加上GPS接受器，以接收的座標有限制地發送廣告。由於得知有一組已選擇上述的第一個主題，所以我們決定以第二個主題為實作目標。
主題描述：

手機與筆記型電腦與PDA相較之下，體積較小重量較輕，所以有攜帶方便的優點，從這個特性開始想像，我們提出一個可能的應用：使用者攜帶手機逛街，在距離商圈不遠或進入商圈之後，使用者因為不確定接下來要往哪個方向逛，或是因為想得知附近的商店是否正有優惠活動進行，所以打開手機，執行本次專案時作出的應用系統，本系統自動利用GPRS或其他方式連接至網際網路，並將透過GPS接收器獲得的位置座標參數傳送至預設的伺服器，伺服器處理接收到的座標之後，將使用者附近一定範圍內的商家優惠活動訊息透過網際網路傳回至使用者的手機，使用者根據接收到的優惠活動訊息來決定接下來的行動方向。一般人逛街時若想要獲得商家的優惠活動訊息，必須到該店家的店面或宣傳據點，若上述應用可行，則使用者可得知視距外的優惠活動訊息，甚至可根據使用者回饋或設定的喜好資訊提供使用者較能接受的優惠活動訊息。若本系統可讓使用者接收想獲得的優惠活動訊息，則提供手機上網服務的系統業者可將本系統提供的服務作包裝，以較低廉的價格提供給使用者，如此可爲系統業者原本提供的服務增加附加價值，吸引更多使用者加入該系統。從前商家只能經由有限的據點進行宣傳活動，若本系統可被系統業者接受，則商家可得到一個有一定效率的宣傳管道。
實作限制：
在實作限制的部分，我們面臨了GPS的難題，因為支援GPS的手機在目前並不普及，因此在建構本系統的時候，就沒有辦法取得此類的科技產品為我們的實作平台，因此在系統實作的部分，我們就以模擬的方式來代替，以直接給定值的方式取代了GPS的定位數值，假以時日，只要我們能取得GPS的實作平台，就可以直接套用我們的系統。目前我們只能假設將來的趨勢，GPS的應用必然會比現今更寬廣、更多樣，而支援GPS的行動平台（在本系統中為手機）也必定會比現今多出許多。
系統流程：
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心得分享：
我們從系統的實作過程中也學習到許多Java的實作經驗，例如，利用JDBC來連接資料庫、JSP以及Java在手機平台上實作的技術；除此之外，我們也在實作中遭遇了我們無法解決的問題－編碼問題。本系統在最後的訊息產出皆為英文，這是因為我們在處理繁體中文時遭遇了相當的困難，由資料庫中回傳的商店訊息在手機中會成為亂碼，目前我們也僅知道這問題與編碼有相當程度的關聯性，但是還無法得知根本的問題所在，因此我們只好將原有的中文介面改為英文介面。
結論：

在完成系統實作之後，因為系統沒有實際上線使用，所以我們無法確認是否能達到起初想要達到的效果，但從系統成品的試用結果來看，我們提出的應用在技術上有可能被實現，等到環境許可與資源足夠時，有機會作更接近實際的測試。
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