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題目簡述:

Life game, 是一個無關乎輸贏的遊戲。 主要是由一個原始的狀態, 一些生存的規則, 以及世代交替所組成的一個模擬狀態機 (是cellular automaton的一個例子)。這些世代中的狀態(包括原始的狀態), 也可以稱為pattern, 與各種不同的生存規則, 可以構成令人驚奇的生長過程。

專題的目的是希望可以藉由在PDA上撰寫life game來學習如何在PDA環境中發展程式。同時加深了對life game的認識。另外, 對使用者而言, 可以看到許多學者已經提出的有趣的pattern, 同時也可以自己研究或設計一些pattern。

工作時程:

小組共同討論時間: 每週一晚間7:30~8:30

4/14 確立題目

4/14~4/21 文件收集閱讀, PDA環境測試, 

4/21~4/28 系統分析, 工作切割, 區塊完成

4/28~5/5 系統整合, 除錯與測試, 討論, 書面與報告文件

5/6 demo

Example of life game:

以下是一個life game的例子:
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每一個小格子都代表一個cell, 有顏色是代表live,沒有則是die。生存規則是當一個cell身邊有2個或3個cells是live的時候, 這個cell在下一個世代是live的, 否則是die。

原始狀態:

結束狀態:

[image: image2.png]



